:

Avrupa Birligi tarafindan
finanse edilmistir

Soft D4Be

Kaynak bankasi

3. Sinif

1

I
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|

|
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Bu yayin Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir
ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gorUslerini yansitmak zorunda degildir.

Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 3. Sinif

Ogrenme alani: Do@al sayilarla iglemler

Ders: Matematik

Ders konusu: Dort igslemle sozel problemler — Problemler diinyasinda ¢6ziim arayalim

Ders tipi: Yeni bilgi kazanimi ve uygulama

Siire: 40 + 40 dakika (2 ders saati)

Ozel beceriler: Cok adimli sézel problemleri ¢6ziimleme, verilen-istenen ayrimi, islem segimi.

DERSIN AMACI

Ogrenciler cok adimli sézel problemleri ¢éziimler, verilen ve istenen bilgiyi ayirir, ¢dziim plani kurar; carpma, béime,
toplama ve ¢ikarmayi ginliik baglamda uygular.

OPERASYONEL HEDEFLER

0O1: Sozel problemlerde verilen sayilari ve istenen biylklikleri yapilandirarak not eder.
02: iki adiml problem igin uygun islemleri (carpma, bolme, ¢ikarma) planlar ve seger.
03: Paylastirma, dizilim ve kalan miktar igceren ¢ok adimli giinliik problemleri ¢ozer.

04: Coziim yolunu adim adim kontrol eder ve gorsele dayali kendi problemini kurar.
OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Beyin firtinasi, modelleme, adim adim gosteri, bireysel aligtirma.
Ders arag-geregleri: Tahta, 6rnek problemler, calisma kagidi.

Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Hesaptan 6nce kenara “Verilen / Istenen” yazdirin. Sira ve raf
problemlerinde 1zgara gizimi verin.

Cekirdek Onemli sayilari igaretleme, ¢dziim iskeletini doldurma, sonucu
hesaplama.
Zorluk Ugiincii adim ekleyin (kalan malin satig tutari). Kendi tig adimli

problemini yazip arkadagiyla degistirsin.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi
1. Girig — Karsilama. Sinif sohbeti (C) 5 dk
2. Gudileme — “Kirtasiyede birkag defter | Yonlendirici konugma (C) | 5 dk

alip biyik bir banknotla
oderseniz para Ustlind
nasil hesaplarsiniz?”




3. Konu ve hedef — “Bugiin ¢ok adimh sézel Anlatim (C) 5 dk
problemleri adim adim

¢ozecegiz.”

4. On bilgi 01 Carpma ile paylagtirma Beyin firtinasi (C) 5 dk
(bolme) iligkisi, kisa
zihinsel tur.

5. Isleme 01-03 1. Anla (verilen/istenen) Gosteri (C) 30 dk

2. Planla 3. Co6z 4. Kontrol
et. Tahtada ornek.

6. Alistirma 01-04 Gorev 1 para Ustl, gorev | Bireysel (B) 20 dk
2 elma posetleri, gorev 3
otobis koltuklari ve
kitlphane raflari.

7. Pekistirme 04 C6ziim yollari tahtada. Oz | Yansitma (C, B) 10 dk
degerlendirme.

CALISMA KAGIDI

3. sinif caligma ka@idi: Problemler diinyasinda ¢6ziim arayalim

Ug asamali yapi.

Diizey 1 — Verilen ve isteneni bulma

Ayse 6 defter alir, her biri 12 TL, 100 TL 6der. 6x12=72, 100—72=28 TL para Ust{.
Diizey 2 — Paylagtirma ve carpma

56 elma 7’li posgetlere; 3 poset satilir. 56+7=8, 8—3=5 poget kalir.

Diizey 3 — GCok adimli ve kendi problemi
Otobis: 4x5=20, 20—3=17 ¢ocuk. Kitlphane: 9x8=72, 72—12=60 kitap. Carpma ve ¢ikarmali kendi problem.

DEGERLENDIRME VE GERI BILDIRIM

¢ Bicimlendirici: verilen/istenen kayitlari ve paylastirma adimu.
¢ Performans: Duizey 3 hesap dodrulugu ve modelleme.
* Oz de@erlendirme: @ / & /&2,

C=timsinif G=grup B =bireysel
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Sinif: 3. Simif

Ogretmen Notlar

Konu: Dogal sayilarla problem ¢ozme ve kurma — Problem diinyasinda ¢oziim ariyoruz
Ogrenme ciktis::
« En az iki islem gerektiren problemleri ¢ozerken verileri analiz etmek, ¢oziim plan1 hazirlamak ve dogru islem sirasin1 uygulamak.
» Carpma ve bolme islemlerini akici kullanarak giinliik hayattaki ardisik matematiksel iliskileri coziimlemek.
« Matematiksel dil ve sembollerle en az iki islem adimi iceren 6zgiin problemler kurmak ve ¢ozmek.

Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi

L o~
‘/
d

Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendicrque / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odagi
Diizey 1 .
Kirtasiye problemini oku. Once Kalemlerin toplami: 4 x 5 =|Cok adimli problemde islem [3. simif 1. calisma kagid1 Destek: Verilenler ve istenenler basliklan
kalemlerin toplam tutarini hesapla, sirasin (carpma, sonra Kursun kalem altinda verileri kagidin kenarina not
sonra verilen paradan bu tutan Para iistii: 50 - 20 = 30 TL |s1karma) dogru izliyor mu? ettirin.
cikararak para ustiini bul. Islemler dogru mu? Zorluk: “Para ustl yalmizca 5 TL’lik olsayd
kac tane 5 TL alirdi?” diye uclinci adim
ekleyin.
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Deéerlendigmve / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odagi
Diizey 2 .
Elmalari sepetlere esit paylastirmak Toplam sepet: 40 +8=5 Paylastirmadan bdlmeyi 3. sinif 1. galisma kagidi Destek: 8 x o = 40 ¢arpim iligkisini
icin hangi islemi yapacagini disun. Kalan sepet: 5-2=3 cikariyor mu? Bélen—bolinen |Kursun kalem hatirlatin.
Toplam sepet sayisini bul, satilan iligkisini kurup kalansiz Zorluk: “45 elma olsaydi ve yine 8'erli
sepetleri ¢ikar, kalani hesapla. boluyor ve ardindan ¢ikariyor sepetleseydi ne olurdu?” ile kalanli béimeyi
mu? konusun.
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendigrqe / gozlem Malzemeler / Kaynaklar Yontemsel notlar
odag
Diizey 3 .
En az iki farkli iglem (6r. toplama ve Iki asamall, 3. sinifa uygun |Problem kurma (sentez) 3. sinif 1. galisma kagidi Destek: “Bir firinci, pisirdigi ve sattig
bdlme veya ¢arpma ve ¢ikarma) igceren |problem metni; metne becerisi, sayilarin iglem Kursun kalem, silgi, boya ekmekler” gibi bir senaryo verip yalnizca
Ozguin bir giinliik hayat problemi yaz.  [uygun gizim; eksiksiz iglem |yapilabilirligi ve kurdugu kalemleri sayllari ve soruyu kurgulattirin.
Resmini ¢iz, ¢6zUmuni goster. adimlari. mantik. Zorluk: Problemi bir arkadasa ¢6zdirip
akran degerlendirmesi yaptirin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA

bunlardan sorumlu tutulamaz.
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7 iy 3 i
Adl Soyadi: Sinifi: Tarih:

Problem Diinyasinda Coziim Ariyoruz!

Ne yapmam gerekiyor?
Gerekli Malzemeler?
' | Asagidaki problemi oku, hangi
islemi yapacagini se¢ ve
¢oziime ulas..

Kursun kalem.

Soru: Kirtasiyeden tanesi 5 TL olan kalemlerden 4 tane aldim. Saticiya 50 TL verdim. Kag
TL para Ustu almaliyim?

Planim: Once carpma, sonra gikarma yapmaliyim.

Oz Degerlendirme Ogretmen Goriisii

1. Gorevi bitirdim.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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1. Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?

Bolme ve ¢arpma iglemlerini Kursun kalem

kullanarak gunluk hayat problemini ¢oz.

s | - | ~
Soru: Bir gift¢i topladigi 40 elmayi her biri 8 elma alan sepetlere paylastiriyor. 2 sepet
elmayi satarsa geriye kag sepeti kalir?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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COZUMUIM Lot

Oz Degerlendirme Ogretmen Goriisii

2. Gorevi bitirdim.

3. Galigmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?
Kendi .
Problemimi Iginde en az iki farkli iglem Kursun kalem, silgi ve

Kuruyorum (6rnegin toplama ve bolme) olan boya kalemleri.
bir problem yaz ve resmini giz.

Problemim :
Problemin COzZUMU: ..ccooeeiiiieceieee e

Oz Degerlendirme Ogretmen Gorilisii

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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4. Gorevi bitirdim.

5. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 3. Sinif

Ogrenme alani: Geometri

Ders: Matematik

Ders konusu: Teknik geometri (dogru, 1Sin, dogru pargasl, agl ve simetri) — Geometri kagifleri
Ders tipi: Yeni bilgi kazanimi ve uygulama

Siire: 40 + 40 dakika (2 ders saati)

Ozel beceriler: Dogru, 1sin ve do§ru pargasini ayirt etme; agi tiirleri; simetri tamamlama.

DERSIN AMACI

Ogrenciler dogru, 1$in ve dogdru pargasini ayirt eder; dik, dar ve genis acilar giinliik nesnelerde belirler; simetri
ekseninde gekil tamamlar.

OPERASYONEL HEDEFLER

01: Dogru, 1Sin ve dogru pargasini ug noktalarina gore ayirt eder; guinliik 6rnek verir.
02: Giinliik nesnelerde dik (90°), dar ve genis agilari siniflar.
03: Cetvelle dogru pargasi gizer ve dik agilari isaretler.

0O4: Disey simetri ekseninde ayna gorlintlisiinii tamamlar.
OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Gosteri, modelleme, bireysel aligtirma.

Ders arag-geregleri: El feneri, cetvel, geometri gubuklari, génye, ¢alisma kagidi.
Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Isini el feneri 1S1§1yla, dodru pargasini makarna pargasiyla gésterin.
90° igin kagit gonye verin.

Cekirdek Cizgi tlru egleme, glinliik gorsellerde agl, robot gizimi, simetri
tamamlama.
Zorluk Cizimdeki do@ru pargasi ve dik agi sayisini yazdirin veya sinifta 3 dik

acl daha buldurun.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi
1. Girig — Karsilama. Sinif sohbeti (C) 5 dk
2. Gudileme — “Duz yol ile el feneri 1Sini | Yonlendirici konugma (C) | 5 dk

arasindaki fark nedir?”

3. Konu ve hedef — “Bugin gizgileri, agilari ve | Anlatim (C) 5 dk
simetriyi kesfedecegiz.”




4. On bilgi 01 Nokta ve diz gizgi Beyin firtinasi (C) 5 dk
kavramlari.

5. [sleme 01, 02 Dogru, 1g1n, dogru Gosteri (C) 30 dk
pargasi; dik/dar/genis
acl. Saat kolu ve agik
kitap érnekleri.

6. Alistirma 01-04 Gorev 1 cizgi dedektifi, Bireysel (B) 20 dk
gorev 2 agl avcisi, gorev 3
robot ve simetri.

7. Pekistirme 02,04 Ozellikler ézetlenir. 0z Yansitma (C, B) 10 dk
degerlendirme.

CALISMA KAGIDI

3. sinif galigma kagidi: Geometri kagifleri

Ug asamali yapi.

Diizey 1 — Cizgi dedektifi

A1sin, B dogru, C dogru pargasi. Ornek: 1in = el feneri / giines 1Sin1; dogru pargasi = kalem / cetvel.
Duizey 2 — Agl avcisi

Saat 3:00 dik agl, pizza dilimi dar agi, acik kitap genis agl.

Diizey 3 — Robot ve simetri

Yalnizca dogru pargaslyla robot; dik agilar kirmizi igaretlenir. A ve B sekillerinin sag yarisi simetri ekseninde
tamamlanir.

DEGERLENDIRME VE GERI BILDIRIM

e Bicimlendirici: ¢izgi eSlemesi ve agi siniflamasi.

¢ Performans: cetvel kullanimi, dik agi isaretleme, simetri dogrulugu.
o Oz degerlendirme: @ / & /&2,

C=timsinif G=grup B =bireysel
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Simif: 3. Simif
Konu: Geometri —
Ogrenme ciktisi:

dogru, 1510, dogru parcasi ve acilar (Geometri kasifleri)

Ogretmen Notlan

« Dogru, 151n ve dogru parcasin sekillerle gostererek aralarindaki farklar ve yapisal ozellikleri ayirt etmek.
« Giinliik hayattaki nesneler iizerinde olusan acilar1 tamimak ve agi tiirlerini (dik, dar, genis) simflandirmak.
 Cetvelle dogru parcalan cizmek ve ¢izim lizerindeki dik acilar1 dogru tespit etmek.
Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi

@
&tion 19%

Ogrenci i¢in yonerge

Diizey 1

Beklenen cevap

Degerlendirme / gozlem
odagi

Malzemeler / Kaynaklar

Yontemsel notlar

Cizimleri incele. Iki ucu sonsuza
giden, bir ucu baslayip diger ucu
sonsuza giden ve iki ucu sinirli olan
cizgilerin altina dogru, 151n veya dogru
parcasi yaz.

Iki ucu oklu: dogru

Bir ucu nokta, diger ucu
ok: 151n

iki ucu noktali: dogru
pargasi

Ok ve nokta sembollerinin
anlamin1 kavriyor mu?
Simirlara gore kavramlan
ayirt ediyor mu?

3. simif 2. calisma kagidi
Kursun kalem

Destek: Isin icin el feneri, dogru parcasi

icin iki ucu kesilmis makarna ornegi verin.

Zorluk: “Olciilebilen nesneler dogru mu,
dogru parcast mi?” diye sorun.

Ogrenci i¢in yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme / gozlem
odagi

Malzemeler / Kaynaklar

Yontemsel notlar

Kap! késesi ile saat akrep—
yelkovaninin olusturdugu agi tiriini
(6zellikle dik agi) altlarina yaz.

Kap1 késesi: dik acl
Saat: kollarin konumuna
gore (tam 3 ise dik agl,
daha dar ise dar agl)

Kesisimdeki agikligi acl
olarak tanimliyor mu? Dik
aclyl referans alarak turleri
ayirt ediyor mu?

3. sinif 2. calisma kagidi
Kursun kalem

Destek: K&gidin dik kdsesini gonye gibi
resmin tzerine koydurun.

Zorluk: Sinifta dik, dar ve genis agl
olusturan 3 nesne daha buldurun.

Ogrenci icin yonerge

Diizey 3

Beklenen cevap

Degerlendirme / gozlem
odagi

Malzemeler / Kaynaklar

Yontemsel notlar

Cetvelle yalnizca diiz dogru,,
pargalarindan bir robot giz. Uzerindeki
tim dik agilari kirmizi kalemle isaretle.

Cetvelle gizilmis, kivrimsiz
robot; eklem ve govde
koselerindeki 90° dik agilar
kirmizi isaretli.

Cetvel kullanimi, cizgileri
anlamli biitin haline getirme
ve dik acilari kesfetme.

3. sinif 2. caligma kagidi
Kursun kalem, cetvel, kirmizi
kalem

Destek: Kareli kagit veya kare/dikdoértgen
sablon verin.

Zorluk: “Toplam kag¢ dik ag¢i olusturdun?
Altina yaz.”

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gériislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA

bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad1 Soyad: <Y simfi; Tarih:

Geometri Kasifleri

Ne yapmam gerekiyor?
Gerekli Malzemeler?
Cizimlerin altina uygun
isimleri (Dogru, Isin, Dogru
Pargasi) yaziniz.

Kursun kalem.

Cizgi Dedektifi

Bu, ikiucundada % _2_, 2
isaretleri olan eglenceli bir
# ¢ lki yone de sonsuzaaaa

¢ sonsuza kadar gittigini anlatirer!

Gorsel :

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Bu, bir baslangi¢ noktasi (nokta) ++ _?2_ olan
481/ ve diger ucu ok isareti _?_ olan bir cizgidir? J,) .
Bnr noktadan baslayip dlger yone sonsuzaag.

05

Gorsel :

@ W, " Bu, iki ucunda da nokta v _2__olanve
2 )/ ucu okla bitmey bir glzgldlr'? . IRi yone de ’

sonsuzaaaa r <) sonsuza kadar gitmez! B
70

Gorsel :

Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

1. Gorevi bitirdim.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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1. Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?

Asagidaki nesnelerin
olusturdugu ac tiirlerini yaziniz.

Kursun kalem

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Oz Degerlendirme

Ogretmen Gériisii

2. Gorevi bitirdim.

3. Cahismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Gerekli Malzemeler?

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor?
Kendi 5 ) ]
Robotunu Dogru parcgalariyla bir robot ¢iz Cetvel, kirmizi boya
Tasarla ve dik agilarini kirmiziya boya. kalemi.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Oz Degerlendirme Osretmen Goriisii

4. Gorevi bitirdim.

5. Gahigsmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya
Devlet Egitim Gelistirme Ajanst (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 3. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve do@a bilimleri

Ders: Matematik

Ders konusu: Ayni paydali birim alti kesirleri kargilagtirma ve siralama
Ders tipi: Yeni bilgi kazanma

Suire: 50 dakika

Ozel beceriler: Ayni payda, payi biiyiik olan daha biiyiik; grafik temsil.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler ayni paydali kesirleri karsilastirir, artan/azalan siralar ve grafikle gésterir.

O1: Ayni paydali kesirlerde karsilagtirma kuralini belirler.

02: En az 8 ayni paydali kesri kargilagtirir.

03: Artan ve azalan sirada diizenler.

O4: En az iki kesri grafikle temsil eder; eksik pay veya paydayi tamamlar.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Konusma, kesif, cikolata deneyi, Canva, WordWall, LearningApps.
Ders arag-geregleri: Kinder ¢ikolata, akilli tahta, ¢alisma kagidi 1-4.

Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / takim, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Kosullar ve kagitlar. Konusma (C) 1dk
2. Hatirlatma — WordWall oyunu. Oyun (C) 7 dk
3. Dikkat — 10 dilimli gikolata: 1/10 Deney (C) 5 dk
ve 2/10. Kim daha fazla
yedi?
4. Hedef — Ayni paydali kesirleri Konusma (C) 1dk
kargilagtirma ve
siralama.
5. Yonlendirme 01,02 Paydalar esitse pay! Kesif (C) 15 dk

blyik olan daha buyuk.
Slayt aligtirmalari.

6. Performans 02-04 Calisma kagidi: Sinif + bireysel 15 dk
karsilastir, D/Y, sirala, giz.

7. Transfer 01-03 LearningApps kagidi. Bireysel / akran 6 dk
Akran kontrolii. Odev.

CALISMA KAGIDI
Ayni paydali kesirler




Kagit 1

Grafige karsilik gelen kesri yazma.

Kagit 2-3

Karsilastirma; kutulari doldurma; D/Y; artan ve azalan sira.
Kagit 4 / Ek 2

Grafik ¢izip karsilastirma. Ornek: 3/8, 6/8'den biiyiik degildir.

DEGERLENDIRME

¢ Kurali gerekgelendirme.
e Siralama.

¢ Grafik temsil.
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Simif; 3. Simif

Konu: Dogal sayilarin ¢arpimi (100’e kadar carpim tablosu pratigi)
Ogrenme ¢iktisi:

« Ogrenci esit terimli tekrarh toplamalari carpma islemleri olarak ifade eder.

« Ogrenci ilgili terminolojiyi dogru kullamir: carpanlar, carpim, iki kati, iic kat1, dort kat1, on katu.

Osretmen Notlar

. Qgrenci verilen sayilan iki, lic veya dort carpanin carpimina ayirir.
e Ogrenci carpmanin ozelliklerini kullanarak birden fazla islem ve bilinmeyen iceren problemleri ¢ozer.

Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM

Jerin
& £ "!'@r

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Nesne gruplarina (kiraz, corap,
seker) bakin ve karsilik gelen
carpma islemini yazin.

2. Tekrarli toplamalari carpmaya
cevirin ve sonucu bulun.

3. Soldaki ve sagdaki carpimlan
hesaplayip <, >, = koyun.

4. 7’nin g katin1 ve 9’un iki katim
bulun, sonra toplayin.

Resme uygun islemler.
Tekrarli toplamalar
carpmaya cevrilir.
Karsilastirma ve birlesik
hesap dogru.

Grup = ilk carpan, gruptaki
6ge = ikinci carpan. Carpim
tablosu dogrulugu.

Calisma kagidi (Dlizey 1)
Resimler, jetonlar
Etkilesimli tahta

Destek: Jeton kullanin; terim sayisini

azaltin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

katini, 7’nin on katini ve

3. 54’0 iki, sonra U¢
¢arpanin garpimi olarak
yazin.

4. 18, 24 ve 36 icin bir
toplam, bir fark ve bir
¢arpim yazin.

5. Problemi iglem sirasina
uyarak ¢ozin.

5’in dort katini hesaplayin.

adimlari ve iglem
sirasi uygulanir.

Ozelligini carpanlara
ayirmada kullanma.

gozlem odag Kaynaklar
1. Tabloyu tamamlayin. Tablo ve terimler Bilinmeyenle Calisma kagidi Destek: Matematik dedektifi —
2. 9'un iki katini, 8’in tg¢ dogru. Problem ¢alisma. Birlesme (Duzey 2) eksik ¢arpani bulun.

Carpim tablosu
Etkilesimli tahta

Zorluk: Ayni say! igin mumkun
oldugunca ¢ok ¢arpim bulun.

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

2. 6x8 gibi carpimi bir
carpani parcalayarak ug¢
carpanli yapin.

3. iliskilere gore a ve ¢
sayilarini bulun.

4. Tek basamakli tek
sayilari belirleyip her birini
9 ile carpin.

¢arpanli yazimlar
ve problem
¢6zUmu dogru.

ayirma titizligi.
Asamali mantik.

Diizey gozlem odag Kaynaklar

3
1.9,7 ve 4icin 6'dan 10’a | Tablolar Carpimi Calisma kagidi Destek: Mantiksal adimlari
kadar katlari tamamlayin. tamamlanir. 2—4 degistirmeden (Duzey 3) sozlu acgiklasin.

Genigletilmis carpim
tablosu
Defter

Zorluk: Birden fazla ¢6zimlu
alistirma ekleyin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif; Tarih:

Carpim bilgileri: 100 icinde carpma pratigi ve bilinenleri kullanma

Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Tekrarli toplamalar, ¢garpmalar, e Kursun kalem veya
toplamlar ve ¢arpimlar hakkinda tUkenmez kalem

bildiklerinizi hatirlayin. e Silgi
2. Resimlere dikkatlice bakin ve neyi
temsil ettiklerini anlamaya caligin.
. Islemleri ¢dziin ve sonuclari yazin.
. Bir sonraki aligtirmaya ge¢cmeden
once sonuclar kontrol edin.

AW

1. Cizimlerle temsil edilen gcarpma igslemlerini yazin:

'Y Y Y 5 )
\ 7 Yo ),_, e
%WW SIS

2. Tekrarl toplamalar1 garpma olarak yazin ve sonucu yazin:

7+7+7+7+?+?+?+7=D X [:] = [:]
9+9+.9+949+9=( | X [ |=[ )

Ged +hebrbebrbabeb= )X )=
8+8+8+8+8+8+8=  |X| J-[:]

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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3. Sayilan su sekilde yazin:

30 36 60 90

iki carpanin
carpimi

ki esit terimin
toplami

Ug esit terimin

toplami

4. Carpimlar karsilastirin ve uygun isareti yazin:

7X9( J7Xe6 4X7_ ]3Xe 4X4( J2X9
8X9[ ]6X5 5X9(  JoXo gX8( ]7X5

5. 9’un iki katini, 7’nin Ug¢ katina ekleyin. Sonug¢ nedir?

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Carpma hakkinda bildiklerinizi hatirlayn. e Kursun kalem veya
2. Her problemin gérevlerini dikkatlice tikenmez kalem
okuyun. e Silgi

3. Cozumleri yazin.

4. Cevaplari kontrol edin

1. Hesaplayin ve tabloyu doldurun:

X 6 7 9 3 8 10 4
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2. Bulun:

9’un iki katt;
8’in ug¢ kati;

7’nin on kati;
5’in dort kati;

3. 54 sayisini su sekilde yazin:

iki carpanin ii¢c carpanin dort
carpimi carpimi carpanin
carpimi

4. 18, 24 ve 36 sayilarini iki dogal sayinin toplami, farki ve garpimi olarak yazin:

5. Ug sayinin toplamini bulun: birincisi 4’lin iki kati, ikincisi birincinin yedi kati,
sonuncusu 9 ile 8’in garpimidir:
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Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. Carpanlar ve carpimlar hakkinda e Kursun kalem veya
bildiklerinizi hatirlayn. tikenmez kalem

2. Ne yapmaniz gerektigini anlamak icin e Silgi
gorevleri dikkatlice okuyun.

3. Problemleri ¢6zln.

4. Sonuglari kontrol edin.

1. iki garpanli garpimlan ii¢ garpanh garpimlara déniistiiriin ve dogru sonucu

yazin:
aXe6=| x| |x[ | =

6xs=| x| |x[ |
5X9= |x[ |x[ ] = 8X8=[ x| |x[ |
9X8=DXDXD 5X7=DXDXD
9X8=[jxDxD 9X9=DxDxD

2. Verilen sayilan su sekilde yazin:

54 43 72 36 20

iki carpanin ¢arpimi

¢ carpanin garpimi

dort garpanin ¢arpimi

3. 9 sayisinin tum tek basamakh tek sayilarla ¢arpimini bulun:

4. Ug sayinin toplamini bulun: birincisi 4’in iki kat, ikincisi birincinin yedi kati,
sonuncusu 9 ile 8’in ¢arpimidir:
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5,a+b+c=23,b=8veb xc =48 ise ave c sayilarini bulun:




Sinif; 3. Sinif

Konu: 0-1000 araliginda dogal sayilar: olusturma, okuma, yazma, karsilastirma ve siralama

Ogrenme ciktisi:
« Ogrenci 0-1000 arahigindaki dogal sayilar okur ve yazar.
« Ogrenci bir sayinin ardilim ve onciiliinii belirler; sayilar karsilastirir ve uygun isaretlerle siralar.
« Ogrenci verilen bir dizide cift ve tek sayilan belirler; sayilan yiizliik, onluk ve birliklere ayirir.

Calisma kagitlar tasarlayan: LTGM

Osretmen Notlarn

Diizey

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Say1 dizisini yazin.

2. Ardisik sayilar yazin.

3. Aynm1 basamaklardan olusan
sayilar yazin.

4. Verilen sayilarin komsularini
(oncil ve ardil) bulun.

5. Sayilan artan sirada dizin.
6. Sayilan azalan sirada dizin.

Ogrenci say1 dizilerini
dogru devam ettirir,
komsular yazar ve
sayilar dogru siraya
dizer.

1’er artarak dogru sayma
ve artan/azalan sira
kavramint anlama.

Calisma kagidi (Diizey 1)
Yazi araclan

Say1 dogrusu

Etkilesimli tahta

Destek: Diziyi gorsellestirmek icin say1
dogrusu kullanin.

Yaymn, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odagi Kaynaklar
Bu duzey siniflandirma Diziler dogru Tek/cift icin birler Calisma kagidi Destek: iligkisel igareti
(cift/tek) ve titiz devam eder. basamagini tanima. | (Dizey 2) secerken kullandigi kurali
karsilagtirma kavramlarini | Kargilastirma Karsilastirma Yesil ve mavi kalem | agiklasin.
tanitir. isaretleri algoritmasi: 6nce Etkilesimli tahta

Odak: mantik,
karsilagtirma ve sayilarin
ozellikleri (tek/cift).

hatasizdir. En
buyuk ve en kiguk
sayllar belirlenir.
Siralama
dogrudur.

ylzlikler, sonra
onluklar, sonra
birlikler.

Diizey

Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar
Bu diizey analiz, Diziler, isaretler ve | Sayilarin i¢ Calisma kagidi Destek: Dizideki kalib1 s6zlu
parcalama ve bir aralik siralama dogru. yapisiyla ¢alisma. (Duzey 3) aciklasin.
icindeki degerleri bulmak Esitsizlikteki Birden fazla Say! yerlestirme Zorluk: Kendi segctigi bir
icin mantiksal distinme bilinmeyen sayi ¢6zUmU olan tablolari toplama veya ¢ikarma
gerektirir. icin ¢cozumler esitsizlikleri gozme. | Etkilesimli ekran kuraliyla arkadas! icin benzer
belirlenir. dizi olustursun.

Yaymn, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif; Tarih:

1000’e kadar sayilar: okuma, yazma, sayma,
karsilastirma ve siralama

Ne yapmaliyim? Malzemeler

. Birlik, onluk, yGzlik ve binlik anlamini e Kursun kalem veya
hatirlayin. tukenmez kalem
. Sayllarin artan/azalan sirasini ve bir e Silgi

sayinin énculind/ardilini hatirlayin.
. Gorevleri dikkatlice okuyun.
. Her aligtirmayi ¢6zun.

1. Sayilarn yazin:

a) 129 ile 140 arasinda:

b) 399'dan 411’e kadar

c) 495 ile 509 arasinda cift olanlar

d) 788 ile 799 arasinda tek olanlar

2. ik sayisi verilen su bes ardisik sayiy1 yazin:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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4. Verilen sayilarin énculini ve ardilini yazin:

e (0 (e () [ e[
om0 [ Jme[ ) [ jso[

5. Verilen sayilan artan sirada dizin: 900, 123, 679, 322, 120, 100, 78, 995, 1000,
134.

6. Verilen sayilar azalan sirada dizin: 800, 1000, 456, 331, 100, 389, 14, 679, 345,
599.
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Ne yapmaliyim? Malzemeler
1. ki sayiy1 karsilastrma hakkinda e Kursun kalem veya
bildiklerinizi hatirlayin. tikenmez kalem
2. Her problemin gorevlerini dikkatlice e Silgi
okuyun.
3. Cozumleri yazin.
4. Cevaplari kontrol edin
1. Yazin:
e 199 ile 213 arasinda cift sayilar:
e 567'den 579’a kadar tek sayilar:
e 395ile 409 arasinda cift sayilar:
o 888 ile 899 arasinda tek olanlar:
2. Cift sayilari yesil, tek sayilari mavi ile daire icine alin:
998 357 900 123 199
62 345 121 102 999 1000

- . - . - . . - . - . —— et fmm mmm mem— ———

3. Verilen sayilar 6nce artan, sonra azalan sirada dizin: 777, 345, 129, 900, 678,
567, 667, 888.

a
\

4. Sayilar karsilastirin ve uygun isareti yazin:

456 457 556 557 888 _ 888 345 345
890 789 22 722 32 __123 357 __ 678
999 888 789 808 909 __ 908 459 549

5.Tabloyu doldurun:
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Sayidaki En kiiciik tek | En kiiciik ¢ift | En biiyiik tek | En biiyiik cift
rakamlar sayl sayl sayl sayl1
9;8;4
4:;3;1
2;7;5
9:6;3
Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler ( Yl
1. Harflerle sayilari nasil kullanacaginizi e Kursun kalem veya
hatirlayin. tukenmez kalem
2. Gorevleri dikkatlice okuyun. e Silgi

3. Cozimleri yazin.
4. Cevaplari kontrol edin.

1. Tabloyu doldurun:

Rakamlarla yazilan Sayinin harflerle Yuzluk, onluk ve birliklere
sayl yaziligi ayrilmasi
799
832
925

2. Bes dogal sayi yazin:

e Hepsi ¢ift basamaklardan olusan, 789'dan kuguk olanlar: OO OO O O OJ
o Hepsi tek basamaklardan olusan, 357°den buyuk olanlar: O O O O O

3. Her durum igin X’in yerine gegebilecek sayilari segin ve daire igine alin:

383<X<509 529 399 456 892 400 3712 493 500 925

Ba>X>736 129 699 717 901 750 801 205 700 983

4.7, 4, 8 rakamlarini her birini yalnizca bir kez kullanarak yazin:
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en buyuk tek sayi:
en buyuk ¢ift say::
en kiigiik ¢ift say:
en kiguk tek sayi:

5. Sayi dizisine bakin, kalibi bulun, sonra her dizi i¢in kaliba uyan sayilarla bos
kutulari doldurun:

843:839:835:831 L JL J[

a75;775;675;575 () [ ([ ) [ )

383< X<509 529 399 456 892 400 372 493 500 925

284>X>736 129 699 777 901 750 801 205 700 983
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 3. Sinif

Ogrenme alani: Sayilar

Ders: Matematik

Ders konusu: U¢ basamakli basamak dederi (cevrimigi)
Ders tipi: Canli + bagimsiz karma ders

Sure: 45 dakika

Ozel beceriler: Dijital tahta, sohbet, seviye 1-3 kagit, teslim.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler cevrimici ortamda yiizler-onlar-birleri belirler; sayilari olusturur, ¢coziimler ve karsilagtirir.

O1: Yuzler, onlar, birleri dogru belirler.

02: Sayiyi ¢ozlimler ve olugturur.

03: Soldan sa@a karsilastirir.

04: Caligmayi platform Uzerinden teslim eder.

OGRETIM STRATEJisI

Yéntem ve teknikler: Ekran paylagimi, mikrofon/sohbet, dijital tahta, seviye kaditlari.

Ders arag-geregleri: Ogrenme yonetim platformu, dijital caligsma kag@idi, yazdirilabilir sayfa.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Baglan — Teknik kontrol. 426’da Canh (C) 5 dk
Y-O-B. Hedef.

2. Ogret 01, 02 345 = 300+40+5. Anlatim (C) 10 dk
Karsilagtirma: 6nce
yuzler.

3. Rehberli 01, 02 Seviye 1 gérevleri Rehberli (C) 10 dk
birlikte.
Mikrofon/sohbet.

4. Bagimsiz 02-04 Seviye 2 Bireysel (B) 15 dk
¢Ozlimleme-kargilastirma
; seviye 3 en buyuk/dizi.

5. Kontrol 03 684 ¢ozlimle; 684 ? 648. Canh (C) 5 dk

6. Teslim 04 Fotograf veya platform Bireysel (B) -
yukleme.

7. Yedek — Baglanti yoksa yazih Ogretmen —
ybnerge ve yazdirilabilir
kagit.

CALISMA KAGIDI VE FARKLILASTIRMA




Cevrimigi basamak degeri

Seviye 1

Basamak belirleme, bloktan sayi, egleme.
Seviye 2

Cozimleme, olugturma, karsilagtirma.
Seviye 3

En buytk/en kiguk, dizi, eksik rakam.

DEGERLENDIRME

e Sozli/sohbet yanit.

* Dijital kagit.

e Cikis: 684 ¢ozlimleme.

Oz de@erlendirme: ) bagimsiz / destekle / O daha fazla pratik.
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Sinif: 3. Simif
Konu: Basamak degeri: lic basamakl sayilarda yiizler, onlar ve birler
Ogrenme ciktisi:
« Uc basamakli sayilarda yiizleri, onlar ve birleri belirler; sayilari basamak degerine gore boler.
 Verilen basamak degerlerinden say1 olusturur; ilic basamakli sayilar karsilastirir.

« Verilen rakamlarla en biiyiik ve en kiiciik sayilar yapar; say1 dizilerini devam ettirir.
Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA / Rézekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

Osretmen Notlar

werin
& £ A"*r

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Hatirlaticl karta bakin. Her rakamin
yerini belirleyin. Yiizler, onlar ve
birleri tabloya yazin. Verilen
basamaklardan say1 yapin. Sayiy1
dogru ayristirmayla eslestirin.
Kontrol edin.

Yiizler/onlar/birler yeri
belirlenir. 5 on = 50. 0 o
basamakta birim yok
demektir. 426 = 4 yiiz + 2
on + 6 bir = 400+20+6.

Soldan saga okuma. Hangi
rakamin hangi basamak
oldugu. Sifirin rolii.
Cozimi aciklama. Rakam
adi ile degeri
kanstirmama.

Yiizler diizlemi, onlar
cubugu, birler kupi
(Dienes)

0-9 kartlar, basamak degeri
tablosu

Poster, Lego, diigme, kiip

Destek: Tablo, somut model, cift
calismas.

Zorluk: Bagimsiz say1 yapip ayirsin.
“3yliz, 4 on, 5 bir” diye soyletin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Sayilar basamak degerine
gOre ayirin. Verilen
yuz/on/birlerden sayi
yapin. Karsilastirin.
ifadeleri hesaplayin.
Cozumu aciklayin.

Ayrigtirma ve
kurma dogru.
Karsilastirmada
Once ylzler, sonra
onlar, sonra birler.
Sayi toplam olarak
yazilabilir.

Ayrigtirma.
Ylzlerden
baslayarak
kargilastirma. > ve
< karigtirmama.

Gerekce ve terimler.

Basamak degeri
seti, rakam kartlari
Karsilastirma
hatirlatici karti
1000’e kadar say!
dogrusu

Destek: Tablo ve somut
model.

Zorluk: Bagimsiz sayi yapip
ayirsin.

Osrenci icin yonerge
Diizey

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

En blUyuk sayiyi belirleyin.
Verilen rakamlarla en
blylk ve en kii¢cik saylyi
yapin. Dizileri devam
ettirin. Eksik rakami yazin.
Co6zumu aciklayin.

En blyuk rakam
yizlere konur. Ug
basamakli say1 0
ile baslamaz.
Dizilerdeki kalip
bulunur. Eksik
rakam dogrudur.

Mantik. Dizi kalibi.
0’1 yize koyma
hatasi. Tahmin
yerine gerekce.

Rakam kartlari,
basamak degeri
tablosu

1000’e kadar say!
dogrusu

Kahoot, Wordwall,
Liveworksheets

Destek: Rakam karti, gorsel
kart.

Zorluk: Kendi dizisi, arkadasa
gorev, birka¢ ¢ozim.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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@!E’Ad:

Simif:

'GEE’Taﬁh:

Basamak Degeriyle Eglenelim

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Yuzliikleri, onluklari ve birlikleri
kesfedin! 1-3. gérevleri tamamlayin;
sayllari basamak degerine goére ayirip
yeniden olusturun ve her rakamin dogru
yerde oldugunu kontrol edin.

Basamak degeri bloklar (yuzlikler,
onluklar ve birlikler), rakam kartlari (0—
9), basamak degeri tablosu (yuzlikler,
onluklar ve birlikler), basamak degeri
hatirlatici karti, ¢6zilmus 6rnek.

1. Basamak degerlerini doldurun

Hatirlatma:

Yuzlikler

UG BASAMAKLI BIiR SAYIDA:
- birinci rakam — yuzliikler

- ikinci rakam — onluklar

- Uiglincli rakam — birlikler

Onluklar

Birlikler

ORNEK:

426 = 4 yiizliik, 2 tens, 6 ones

Say!i Yizliikler

Onluklar

Birlikler

253

481

706

2. Kendiniz deneyin!

Sayida 395

Sayida 731

Sayida 580

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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yuzlik = yuzlik = yuzlik =
onluk=___ onluk=___ onluk=___
birlik = ___ birlik = ___ birlik = ___

Sayiyi olusturun:

4 yGazlik 3 yuzluk 5 yuzluk

3 onluk 4 onluk 0 onluk

5 birlik 2 birlik 7 birlik

Cevap: _  Cevap:____ Cevap:__

3. Eslestirin!

4 yiizliik = 400

2 onluk =20
6 birlik =6

Her sayiyi1 dogru genisletilmis formuyla eslestirin.

Sayi Genisletilmis form
345 500 +10 + 2
512 600 +70+8
678 300+40+5

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme

Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Sinif:

. Tarih:

Basamak Degeriyle Eglenelim

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

Ug¢ basamakli sayilarin nasil olustugunu
kesfedin! Sayilar yizluk, onluk ve
birliklere ayirin; basamak degerlerinden
sayi olusturun; sayilar dikkatlice
karsilagtirin ve ayrilmis sayilari yeniden
birlestirin. Yardima ihtiyaciniz olursa 6rnegi
ve basamak degeri hatirlaticisini kullanin.

Basamak Degeri Tablosu, Basamak
Degeri Hatirlatici Karti, Onluk Taban
Bloklari Veya Basamak Degeri
Sayaclari (Gerekirse), Kalem, Silgi

1.Sayilar ayirin!

Ug basamakli bir say yiizliikler,
onluklar ve birliklerden olusur.

543 anlamina gelir:

/ \ : : § o  5yiizliik = 500
¥ y i | | ° 4 onluk = 40
-: : : e  3birik=3
v v :
3 Boylece sayiyi soyle ayirabiliriz: 543 =
v 500 + 40 + 3
"1 N N
| ] 364 =
N 7 902 =

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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715 =

2. Sayiyi olusturun!

3 ylzlik, 4 onluk, 2 birlik=__
6 hundreds, 7 tens, 5 birlik=__
9 hundreds, 0 onluk, 8 birlik=__

2 hundreds, 1ten, 6 birlik=__

3. Sayilan karsilastirin!

(T e

647

—

ORNEK: 647 > 623

623

647

623

@ 1. Yiizliikleri karsilastirin.

6 ylUzlik = 6 hundreds.
Yuzllkler esit, bu yuzden onluklar karsilastirin.

@ 2. Onluklar karsilastirin.

4 onluk > 2 tens.
Bu nedenle, 647 > 623.

@ 3. Burada birliklerin 6nemi yok.
Birlikleri yalnizca yuzlUkler ve onluklar esitse karsilastirin.

>, < veya = isaretini yazin.

452
608

799

4. Coziin!

425
680

799

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or

the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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400 +50 + 8 =

700+0+4-=

200 + 30 + 9=

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire igine al):

» 2
R

Ad:

Tarih:

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

Ug basamakli sayilar kesfedin! Basamak degeri bloklar (yUzlukler,

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



Co-funded by
the European Union

1. Sayilar ayirarak, karsilastirarak ve sayi
dizilerini devam ettirerek gorevleri
tamamlayin.

2. Yuzliklere, onluklara ve birliklere
dikkatlice bakin; yardima ihtiyaciniz olursa
hatirlaticilar kullanin ve Stper Micadele
ile bitirin!

onluklar ve birlikler), rakam kartlar (0—
9), basamak degeri tablosu (yuzlukler,
onluklar ve birlikler), "Uc¢ Basamakli
Sayilar ve Basamak Degeri" hatirlatici
karti, “L"Jg Basamakl Sayilar Nasil
Karsilastirihr?" hatirlatici karti, ¢6zimlu
ornek, say1 dogrusu.

1. Hangisi daha buyuk?
Daha buyuk sayiyi daire igine alin.

Sayilan karsilastirirken rakamlari soldan saga karsilastirin:
1. hundreds — 2. tens — 3. ones

398 or 389
705 or 750
621 or 612

2. Sayilan olusturun. Sesli sdyleyin.

En biiylik sayi (4, 2, 9 rakamlar kullanilarak) = 942

° sayi (8, 0, 5 rakamlarn kullanilarak) = 508 (3 basamakli en kii¢iik sayi i¢in 0 basa
gelemeyeceginden)

e En biiyuk sayi (3, 7, 1 rakamlan kullanilarak) = 731

° sayi (9, 0, 4 rakamlan kullanilarak) = 409 (3 basamakl en kiigiik sayi icin 0 basa

gelemeyeceginden)

e En biiyuk sayi (6, 5, 2 rakamlan kullanilarak) = 652

° sayi (7, 1, 0 rakamlan kullanilarak) = 107 (3 basamakh en kiiglik sayi icin 0 basa
gelemeyeceginden)

3. Dizileri devam ettirin

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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+3 +30 +5 +10 +100
i e R L Tl I ™
@] @, o> @ O o> —0 O—>
367 370 400 485 490 500 | 600 700

367 + 33 =400 485 + 15 = 500 600 + 100 = 700

1. 120, 130, 140,

2. 405, 415, 425,

3. 789, 798, 807,

4. Eksik rakami doldurun

1. 4_8 > 438
2. 62_ < 625
3. 95 > 795

% Siiper Miicadele

Yazin:

e en buyuk U¢ basamakli sayl =
e en kuglk U¢ basamakl sayi =

Kendi U¢ basamakl sayinizi disunun ve:
1. basamak degerlerini adlandirin;

2. basamak degerine gore ayirin;
3. 500 ile karsilastirin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



el Co-funded by
the European Union

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Osretmen Notlar

Jerin
& £ "!'@r

Konu: Bir basamakli sayiyla carpma: iki ve ilic basamakli sayilar bir basamakl sayiyla carpma

Osrenme ciktis1: Ogrenci iki ve lic basamakh sayilar1 basamak degeri ayristirmasi ve yazili carpma yontemi
kullanarak bir basamakli sayiyla carpar. Carpmay1 sozel problemleri ¢cozmek, carpimlan karsilastirmak, bilinmeyen
sayly1 bulmak ve verilen bir carpimla ¢carpma hesaplar olusturmak icin kullanir.

Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA is birligi ortagi, Rezekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

« Hatirlatici karta dikkatlice bakin.

« iki basamakli say1y1 onlara ve
birlere ayirin.

« Her kismi ayr1 ayri carpin.

« Sonuclar toplayin.

« Her hesab1 dogru cevapla
eslestirin.

« Tabloyu tamamlayin.

« Sozel problemi ¢oziin.

Ogrenci dogru sekilde:

« iki basamakli bir say1y1
basamak degerine gére
boler;

« onlan ve birleri carpar;
« carpimi hesaplar;

« su matematiksel
terimleri kullanir: carpan
(cogaltilan), carpan,
carpim;

» cOziimini aciklar.

Ogretmen gozlemler:

1. O8rencinin carpmay: esit
gruplan birlestirme olarak
anlayip anlamadigini.

2. Ogrencinin sayiyi
basamak degerine gére
dogru boliip bolmedigini.
3. Ogrencinin hatirlatici
kart1 kullanip
kullanmadigini.

4. Ogrencinin hatay
belirleyip
belirleyemedigini.

5. Ogrencinin ¢oziimiinii
aciklayip aciklayamadigini.

» Basamak degeri bloklar
(onlar ve birler)

« Rakam kartlar1 (0-9)

» Carpim tablosu (destek
gerekirse)

» Tahtada calisma icin
miknatisli sayilar

Gorsel materyaller:

« Hatirlatic1 kart “Basamak
Degerine Gore Ayirarak
Nasil Carpilir”

« Hatirlatic1 kart “Carpan
(Cogaltilan), Carpan,
Carpim”

« Basamak degeri tablosu
(onlar, birler)
 Calisilmis ornek

Pratik materyaller: sayma
kipleri, Lego, diigmeler,
sise kapaklari, dogal
malzemeler, modelaj kili

« iki basamakli bir sayy1 onlara ve birlere
nasil ayiracaginizi gézden gegirin.

» Basamak degeri tablosu ve somut
nesneler kullanarak carpmayi gosterin.

» Resim, carpma islemi ve matematiksel
gosterim arasinda baglanti kurun.

« Ogrencileri céziimlerini aciklamaya ve
matematiksel terminoloji kullanmaya
tesvik edin.

Destek: basamak degeri tablosu, bireysel
hatirlatic kartlar, ciftler halinde
calisma.

Ek zorluk: kendi carpma sozel
problemlerini olusturun; ayn1 carpima
sahip baska bir carpma hesabi bulun.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

« Sonuglar karsilastirin.
« Bilinmeyen sayiy1 bulun.
« Carpan ciftlerini bulun.

 Yazili carpma yontemini kullanin.

Ogrenci dogru sekilde:

« bir sonraki onluga
yeniden gruplandirarak
yazili carpma yontemini
kullanir;

« carpimlari karsilastirir;
« bilinmeyen sayy1 bulur;
« carpma ile bolme
arasindaki iliskiyi
kullanir;

« verilen bir carpimla
carpma hesaplar
olusturur.

Osretmen gozlemler:

1. Ogrencinin onlar dogru
tasiyip tasimadigini.

2. Ogrencinin sonuclan
dogru karsilastirip
karsilastirmadigini.

3. Ogrencinin bilinmeyen
say1y1 bulmak icin bolme
kullanip kullanmadigin.
4. Ogrencinin kullandig
stratejiyi aciklayip
agiklayamadigini.

Gorsel materyaller: yazili
carpma hatirlatic karti,
adim adim calisitmig
ornekler, carpim tablosu,
terim hatirlatic1 karti.
Pratik materyaller: sayi
kartlar1, miknatisli sayilar,
bireysel yaz1 tahtalar1.
Calisma materyalleri:
kareli defter veya kareli
calisma kagitlari, 6z
kontrol kartlar.

Dijital kaynaklar:
etkilesimli tahta, Wordwall
veya diger etkilesimli
etkinlikler.

 Yazili carpma yonteminin diizenini ve
adim sirasin1 gozden gecirin.

« Carpmanin birlerden basladigini
vurgulayin.

« Tasinan onlar1 dogru yazmaya ve
sonraki adimda eklemeye dikkat cekin.

« Ogrencileri her adim1 tarif etmeye
tesvik edin: “Yaziyorum..., tastyorum...,
ekliyorum...”

« Bilinmeyen sayili gorevlerde carpma ile
b6lme arasinda baglanti kurun.

Destek: hatirlatici kart, calisitmis
ornekler, ciftler halinde calisma.

Ek zorluk: ayni carpima sahip birkac
hesap bulun; kendi bilinmeyen sayili
gorevlerini olusturun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

 Yazili carpma yontemini kullanin.

« Hatirlatici kart1 kullanin.

« Bilinmeyen sayiy1 bolme kullanarak
bulun.

« Kendi gorevlerinizi olusturun.

Ogrenci dogru sekilde:

« Uic basamakli sayilar
bir basamakli sayiyla
carpar;

« yazili carpma
algoritmasini kullanir;

« bilinmeyen sayiy1 bulur;
« sonucu kontrol eder;
 kendi gorevlerini
olusturur ve c¢ozer.

Osretmen gozlemler:

1. Ogrencinin carparken
dogru adim sirasini izleyip
izlemedigini.

2. Osrencinin yiizlere dogru
yeniden gruplandirip
gruplandirmadigin.

3. Ogrencinin cevabi
kontrol etmek i¢in bélme
kullanip kullanmadigin.

4. Ogrencinin dogru bir
sozel problem olusturup
olusturamadigini.

5. Ogrencinin gerekgesini
aciklayip aciklayamadigin.

Gorsel materyaller: carpma
algoritmas1 posteri, yazili
carpma hatirlatic karti,
calisilmis ornekler, carpim
tablosu.

Calisma materyalleri:
kareli defter, calisma
kagitlari, 6z kontrol
kartlari.

Pratik materyaller:
miknatisli sayilar, lc
basamakli say1 olusturmak
icin rakam kartlar1.

Dijital kaynaklar:
etkilesimli tahta ve
etkilesimli etkinlikler.

» Yazili carpma algoritmasin1 gozden
gecirin: birler, onlar, yuzler.

« Tasinan onlar ve yiuzlerle yazili
carpmayi1 gosterin.

« Ogrencileri her adim1 tarif etmeye ve
gerekcelerini agiklamaya tesvik edin.

« Ters islem kullanarak cevabi kontrol
etmeyi tesvik edin.

Destek: algoritma hatirlatici karti,
calisilmis ornekler, ciftler halinde
calisma.

Ek zorluk: kendi sozel problemlerini
olusturun; verilen bir ¢carpim igin birkag
carpan ¢ifti bulun.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1. 1-5. gorevleri tamamlayin.
Her gorevi dikkatlice okuyun.
2. Igleminizi gésterin ve
cevaplarinizi kontrol edin.

Basamak degeri bloklar (onluklar ve birlikler),
multiplication table (if support is needed), reminder
card “Basamak Degerine Gore Ayirarak Nasil
Carpilir”, reminder card “Garpilan, Garpan,
Carpim”, basamak degeri tablosu (onluklar,
birlikler), ¢6zilmls 6rnek, sayma kupleri veya
Lego tuglalari, esit gruplar icin digmeler veya sise
kapaklari.

1. Hesaplayin ifadeleri.

( R X =

(23)x(2) |
(1] (2] & (4]
23=2lo+l3’2°"2=4°4f+j=46 ﬁ
\3xz=6

. J

14 x4
1. 1.
- D + D = E] + [:J 2 — Carpin each part separately.

|
(es=-0||3x2-0| |OT=e-O
s () | Chee=00 | | Tea= )

0-0-0||0-0-0||0-0-0

Adimlarni izleyin:
1 — Ayirin sayiyi onluk ve birliklere.

3 — Toplayin sonuglari.
¥% Cevabi yazin.

|/ Adimlari hatirlayin:

@ 1 - Sayiyi onluk ve birliklere ayirin.

@ 2 - Her parcayi carpin.
@ 3 - Sonuglar toplayin.
@ 4 - Cevabi yazin.

2. Her birini eglestirin islemleri dogru cevapla.

islem  Cevap

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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2

22x3 84
42 x 2 66
33 x2 64
3. Tamamlayin tabloyu.
Carpilan Carpan Carpim
12 3
24 2
31 3
45 2
HATIRLATMA
(carpilan sayi) x (carpilan sayi) = (sonug)

4. Sozel problem

3 kasa

Toplam kag elma var?

Cevap:

5. Hatayi bulun

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Anna dogru mu hesapladi?

31x2=52

Kontrol:

.
%
: Y g 16

Cevap:

Oz Degerlendirme

Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Caligmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire icine al):

~— Ad: Sinif:

Carpma Maceralari

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1. 1-5. goérevleri tamamlayin.

2. Hatirlaticilari kullanin, igleminizi gosterin
ve her cevabi kontrol edin.

3. Kag tanesini bagimsiz ¢dzebileceginize
bakin!

Sutun garpma hatirlaticisi, garpim
tablosu (gerekirse), basamak degeri
tablosu, ¢dzulmuls 6rnek, garpan cifti
stratejisi hatirlaticisi, kareli kagit,
sayma kupleri veya Lego tuglalari.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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1. ADIM - BiRLIKLERI CARPIN 2
Birlikler rakamini ¢arpanla carpin. 36
6x4=24 x 4
Birlikler basamagina 4 yazin ve 2 onluk tasiyin.
4

2. ADIM — ONLUKLARI CARPIN 1
Onluklar rakamini ¢arpanla g¢arpin ve tasinan onluklari 36
ekleyin. x 4
3x4=12
12+2=14 44
Onluklar basamagina 4 yazin ve 1 yuzliik tasiyin.
3. ADIM - YUZLUKLERI EKLEYIiN 1
Bir yuzlik olusursa yuzlikler basamagina tasiyin. 36
Tasinan 1’i yuzlikler basamagina yerlestirin. x 4

144
4. ADIM - SONUCU YAZIN 36
Sonug satirina tim rakamlari yazin. x 4

144
5. ADIM — KONTROL 36 + 36 + 36 + 36
Carpmay tekrarh toplama ile kontrol edin. =144

1. Hesaplayin )
KENDINIZ DENEYIN!

47 x 2 = 58 x 3= 64 x2=
O O O O O O
X 0 X 0 X 0
OO O O 0O O O 0O O

2. Karsilastirin

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Yazin >, <yada =.

a) 35x3 ___ 100
b) 48x2 ___ 96

c) 27x4 110

PROBLEM:
Kitiphanede 4 raf var.
Her rafta 36 kitap var.
Toplam kag kitap var?

Calisma:

Cevap: kitap.

4. Bilinmeyen sayiyi bulun.

a)24x[ =72
b) [ ] x47=94
c)[ ] x37=148

5. Ornek olusturun

d) 55x2 ___ 100
e) 39x3 ___ 120

f) 74x4 296

3. Sozel problem

IATITIT] | T AT (T
il el ol el

| 36 | | 36 | | 36 | | 36 |

Kontrol:

YONTEM: Daha kiiciik sayilardan baslayarak ¢arpan ciftlerini bulun.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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@ 1iLE BASLAYIN

69'u 1’e bolun.

@ SONRAKI CIFTi ARAYIN

69'u 2'ye baliin.

@® CIFTi BULUN

69'u 3’e bolun.

Diger carpan 69’dur. 69 + 3 = 23 — tam say1!
" "> Bu ylzden 3 ve 23, 69'un bir
| 69 69 69 :2 = 34v5 carpan ciftidir.
X = =
34,5 tam sayi1 degil, bu yizden - 3%23=69
; ® Y T T YT Yol
® cecceccccsccsssee |CUcitoimaz. £ 23 3
% , | 3ile devam edin. 3
Y v J
1 ve 69, 69’un bir garpan 69
ciftidir.
Bir garpma problemi olusturun ¢arpimi su olan:
a) 96
b) 84
c) 144
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan
Gorevi bitirdim.
Calismami kontrol ettim.
Nasil yaptim? (Daire igine alin):
Nasil yaptim? (Daire icine al):
Ad: Y Sinif- Tarih:
Carpma Maceralari
Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or

the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Carpma miicadelesini uistlenin! Situn garpma hatirlaticisi, basamak
1. 1-4. gorevleri tamamlayin, isleminizi degeri tablosu, ¢ozulmusg Ornek, kareli
gosterin ve gerektiginde kontrol icin bélme | k&dit, basamak degeri bloklari, sayma
kullanin. kipleri veya Lego tuglalari.

2. Kendi ¢carpma problemlerinizi olusturup
¢ozerek bitirin.

1. Hesaplayin.

153 2 86 3509
X 4 X 5 X 2

1. ADIM — BIRLIKLERI CARPIN —
7’ye bakin.
7x3=21 1 4 |-
¢ Birlikler basamagina 1 yazin. % 3 !
QO 2 onluk tasiyin.

1

2. ADIM — ONLUKLARI CARPIN (
4’e bakin. ;
4x3=12 1 4
12+2=14 %
¢/ Onluklar basamagina 4 yazin. 5
Q 1 yuzlik tagiyin. 4

3. ADIM — YUZLUKLERI
1’e bakin. g
1x3=3 X
3+1=4 1 4

/4 vyazin. :

2. Sozel problem

Bir okulda 248 6grenci var. Kasabada buna benzer 3 okul daha var. (veya: Kasabada bunun gibi 3 okul
var.)

Toplam kag¢ 6grenci var?

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Calisma:

Cevap: books.

3. Boslugu doldurun.

a)[ | x4=528

b) [] x 3 =441

c)[ ]x2=716

£
- [ | -
N«—N

Bolme kullanin
528 +4 =132

Bu nedenle: 132 x 4 =528

4. Kendiniz olusturun

Olusturun:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or

Kontrol:

N W
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the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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e iki basamakli bir sayinin 4 ile ¢arpildigi bir carpma iglemi;
e (¢ basamakl bir sayinin 3 ile ¢arpildidi bir carpma iglemi;
e carpma ile ilgili bir s6zel problem.

Olusturdugunuz tiim gorevleri ¢ozln.

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or
the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 3. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Bélme ve islem aileleri — Sifre ¢6zlici merkezi
Ders tipi: Pekistirme ve uygulama

Ozel beceriler: BIme = carpmanin tersi; islem ailesi.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler 100’e kadar bélmeyi ¢carpmanin tersi olarak pekistirir; islem ailesindeki iligkileri adlandirir.

O1: Bilinmeyen bélmeyi carpim tablosundan tiretir.

02: iki carpma ve iki bolmeden olugan islem ailesini fark eder.

03: Bolme iglemlerini otomatiklestirir ve bilinmeyenli denklemi ¢ozer.
0O4: Bélme bilgisini kombinatorik bulmacalara uygular.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, nokta alani ve sayi evleri, Sifre ¢éziicli oyunu.
Ders arag-geregleri: Miknatish sayi tGiggeni, 100’k nokta alani, calisma kagidi.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yéntem / orgiitlenme

1. Girig — Defter ve ¢arpim tablosu. | Diyalog (C) 5 dk

2. Gludileme — Asma kilit. 3, 7, 21. Problem (C) 5 dk
Carpma ile bélme bagi
nedir?

3. Hedefe yoneltme — 100’e kadar sifre ¢ozlici. | Anlatim (C) 5 dk

4. On bilgi 01 Zincirleme garpim Zihinden (C) 5 dk
tablosu.

5. Kesif 01-03 3x7=21ise 21:7=3. Sayi Gosteri / esli 30dk
liggeni islem ailesi.

6. Uygulama 03,04 Sifre ¢6zlict merkezi Bireysel (B) 20 dk
kagid.

7. Ozet - 21 : 7 ¢linkii 3x7=21. Ozet (C) 10 dk

Odev: 3 sayi evi.

CALISMA KAGIDI
Sifre ¢oziicii merkezi

Diizey 1

Carpimdan bolme tiretme.




Diizey 2
Sayi Ug¢geninde 4 kardeg islemi yazma.
Duizey 3

8’e bollinlince 6x1 sonucu veren sayl. Canavar: 8 goz, 9 kol.

DEGERLENDIRME

e Ters iglem.
¢ [slem ailesi tamamlama.

* Bilmece.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 3. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Bélme ve islem aileleri — Sifre ¢6zlici merkezi
Ders tipi: Pekistirme ve uygulama

Ozel beceriler: BIme = carpmanin tersi; islem ailesi.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler 100’e kadar bélmeyi ¢carpmanin tersi olarak pekistirir; islem ailesindeki iligkileri adlandirir.

O1: Bilinmeyen bélmeyi carpim tablosundan tiretir.

02: iki carpma ve iki bolmeden olugan islem ailesini fark eder.

03: Bolme iglemlerini otomatiklestirir ve bilinmeyenli denklemi ¢ozer.
0O4: Bélme bilgisini kombinatorik bulmacalara uygular.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, nokta alani ve sayi evleri, Sifre ¢éziicli oyunu.
Ders arag-geregleri: Miknatish sayi tGiggeni, 100’k nokta alani, calisma kagidi.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yéntem / orgiitlenme

1. Girig — Defter ve ¢arpim tablosu. | Diyalog (C) 5 dk

2. Gludileme — Asma kilit. 3, 7, 21. Problem (C) 5 dk
Carpma ile bélme bagi
nedir?

3. Hedefe yoneltme — 100’e kadar sifre ¢ozlici. | Anlatim (C) 5 dk

4. On bilgi 01 Zincirleme garpim Zihinden (C) 5 dk
tablosu.

5. Kesif 01-03 3x7=21ise 21:7=3. Sayi Gosteri / esli 30dk
liggeni islem ailesi.

6. Uygulama 03,04 Sifre ¢6zlict merkezi Bireysel (B) 20 dk
kagid.

7. Ozet - 21 : 7 ¢linkii 3x7=21. Ozet (C) 10 dk

Odev: 3 sayi evi.

CALISMA KAGIDI
Sifre ¢oziicii merkezi

Diizey 1

Carpimdan bolme tiretme.




Diizey 2
Sayi Ug¢geninde 4 kardeg islemi yazma.
Duizey 3

8’e bollinlince 6x1 sonucu veren sayl. Canavar: 8 goz, 9 kol.

DEGERLENDIRME

e Ters iglem.
¢ [slem ailesi tamamlama.

* Bilmece.
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Simif: 3. Simif
Konu: Yar1 yazil bolme - iki ve lic basamakli sayilarin bir basamakl sayiya stratejik ayristirilmasi
Ogrenme ciktis:
. Qgrenci biiyiik bolenleri, bolenle kolay boliinebilen iki kii¢ciik onluk ve birlik sayisina stratejik olarak ayirir.

* Ogrenci yan yazili bélme yontemini adim adim basamak sablonuyla uygular ve kismi sonuglar toplar.

» Ogrenci yan yazili bolme ile metin problemlerini ¢ozer ve matematiksel sonuclan (boliimleri) yaratici bir ¢izime
doniistiiriir.
Calisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Ogretmen Notlan

Jerin
& £ "!'@r

Duzey 1

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Buyuk sayilan zihinden kolay
bolmek icin onlar iki kiiclik sayiya
ayirinz.
2. Bu kiicuik sayilar carpim tablosuna
iyi uymalidir.
3. Dogru ayristirmayi bulun ve
isaretleyin:

a) 52 : 4 — Hangi aynstirma daha
stratejik?

b) 135 : 5 — Hangi ayristirma daha
stratejik?
4. Sec¢iminizi kontrol edin.

a) KOD 1 (52 : 4): 52’yi
stratejik olarak 40 ve
12’ye ayirinz.

b) KOD 2 (135 : 5): 135’i
stratejik olarak 100 ve
35’e ayinnz.

Ogrenci hangi kismi
sayilarin carpim tablosu
icin stratejik olarak
yararli oldugunu anlar
(6rnegin 40 ve 12, 50 ve
2’den daha kolaydir).

Ogretmen 6grencinin
sunlar1 yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Hangi kismi sayilarin
carpim tablosuna daha iyi
uydugunu tanir;

2. 4’e bolerken 50+2 yerine
40+12 gibi stratejik
ayristirmay1 tercih eder;

3. Dogru kodu isaretler;

4. Secimini
gerekcelendirebilir.
Stratejik olmayan
ayristirmalan secen veya
rastgele isaretleyen
ogrencilere 6zellikle dikkat
edilmelidir.

« Calisma kagidi

« Renkli kalemler

« Destek icin: carpim
tablosu, sayma pullan
« Istege bagli: onluk
cubuklar

« Once bélenin on katini kullanma ipucu
verin.

« ilk 6rnegi birlikte modelleyin.

Destek: Carpim tablosu ve somut
materyal verin. Ogretmenle birlikte
ayristirma yaptirin.

Ek zorluk: Alternatif uygun bir ayristirma
buldurun. Veya 3 basamakli baska bir say1
icin kendi stratejik ayrnistirmasim
yazdirin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Sayi Ayristirici
Fabrikasinin hesap
adimlarini kullanin.
2. Once blylk onluklari,
sonra kalani bolin.
3. Sonunda her iki kismi
sonucu toplayin:
a)84:3
b)175:5
4. Tum adimlari yazin ve
sonucu kontrol edin.

a)84:3=28(60:
3=20,24:3=8,
20 + 8 = 28).

b) 175:5=35
(100:5=20,75:
5=15,20+15=
35).

Ogrenci kismi
hesaplari dogru
yapar ve her ikKi
bdéliumu hatasiz
sekilde toplama
satirina aktarir.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Kismi hesaplari
(bUyUk onluklar ve
kalan) dogru yapar;
2. Her iki bolumu
toplama satirina
hatasiz aktarir;

3. Adimlari sirayla
takip eder;

4. Sonucu kontrol
eder.

Kismi sonuglari
unutan veya
toplamay! yanlis
yapan 6grencilere
Ozellikle dikkat
edilmelidir.

» Calisma kagidi

* Kursun kalem

* Destek igin:
basamak sablonu,
¢arpim tablosu

- istege baglh:
sayma pullari

* Gerekirse 75'i 50 ve 25’e
daha fazla ayirin.

+ ik gorevi birlikte adim adim
¢ozln.

Destek: Basamak sablonunu
renkle destekleyin.
Ogretmenle adim adim
ilerleyin.

Ek zorluk: Yontemi bos
kagitta, dnceden belirlenmis
adimlar olmadan uygulatin
(6rnegin 248 : 4).

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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Dizey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Once firindan gelen zor
metin bilmecesini ipucuyla
¢o6zan.
2. Yari yazih bélme
adimlarini kullanarak
toplam poset sayisini
bulun.
3. Sonra Ayrigtirici
Canavariniz i¢in goz ve kol
sayisinl hesaplayin:

* Gozler: 92 : 4

* Kollar: 105: 7
4. Sayilar1 yazin ve
canavari gizin.
5. Kontrol edin: Sonugclar
hesaplarla uyusuyor mu?

Firin bilmecesi:
Toplam 24 poset
doldurabilir (120 :
6=20ve24:6=
4; toplam 24).
Canavar: Gozler
92 : 4 =23, Kollar
105:7 =15.
Ogrenci 1. ve 2.
gbrevde 6grendigi
adimlari yeni
metin ve hesap
problemlerine
bagimsiz uygular;
sonuglari hatasiz
gizime aktarir.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Daha 6nce
ogrendigi ayristirma
ve yarl yazih
adimlari yeni
probleme uygular;
2. Metin bilmecesini
dogru ¢ozer;

3. Canavar
hesaplarini (92 : 4,
105 : 7) dogru
yapar;

4. Sonuglar hatasiz
sekilde gizime
aktarir;

5. Bagimsiz ¢aligir.
Adimlari unutan
veya sonuglari
gizime aktarmayan
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

» Calisma kagidi

» Kursun kalem, silgi
* Renkli kalemler

* Destek igin:
¢garpim tablosu,
basamak sablonu

- istege bagl: érnek
canavar gorseli

* Bilmece net ve ipuglu olmali.
* Cizim alani yeterince blylk
olmali.

» Karmasik gorevde 6nce bir
ornegi birlikte ¢ozln.

Destek: Cok fazla g6z
oldugunda 5’li gruplar halinde
duzenleyin. Adimlar birlikte
tekrarlayin. Partner destegi
sunun.

Ek zorluk: Bacaklar igin bonus
kurali (112 : 8). Ogrenci kendi
metin bilmecesini yazip
arkadasina ¢6zdursun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad:

Hangi malzemelere
ihtiyacim var?

Buyuk sayilari zihinden kolay bdlmek igin Renkli kalemler
onlari iki kiguk sayiya ayiriyoruz. Bu
sayllar garpim tablosuna iyi uymali. Dogru
parcalamayi bul ve kutuyu isaretle!

[0 a) KOD 1: 52 : 4 iglemini fabrikada adim adim hesaplayabilmek igin 52’yi en iyi nasil
ayirinz?

e []52Yi stratejik olarak 40 ve 12’ye ayiririz!
e []152Yi50 ve 2'ye ayiririz.

[0 b) KOD 2: 135 : 5 G¢ basamakli islemini en akilli nasil ayirinz?

e [] 135 stratejik olarak 100 ve 35’e ayiririz!
e []1135i130 ve Se ayiririz

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

[ 1 Gorevi bitirdim

[ 1 Gahismami kontrol ettim

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var?

Say! Ayirici Fabrika’nin hesap adimlarini Kalem.
kullan! Once buiyiik onluklari, sonra kalani
bdl. En sonda iki ara sonucu toplayarak
toplam cevabi bul!

Gorev Tasarim Alani
AILE 1: Ara adimlari sablona diizgiin yaz:
e a)84:3=__
60:3=__
24:3=__

+ =

e b)175:5=
100:5=
75:5=

+ =

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

[ 1 Gorevi bitirdim

[ 1 Calismami kontrol ettim

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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GOREV 3:
Zorlu Fabrika
Bilmecesi ve

Ayiricl

Canavarin

Ne yapmaliyim?

Hangi malzemelere
ihtiyacim var?

Once firin hakkindaki zorlu matematik
problemlerini ¢6z. Sonra buyiik alana
kendi Ayirici Canavarini hesaplama
kurallarina gore ¢iz!

Kalem, silgi ve renkli kalemler.

Gorev Tasarim Alani

1. Bir firin 144 kurabiyeyi torbalara koyuyor. Her torbaya tam 6 kurabiye sidiyor. Firinci
kag torba doldurabilir?

(ipucu: Once 144’ stratejik olarak 120 ve 24’e ayir!)

Cevap: Firinci

torba doldurabilir.

Canavarin igin kurallar:

e GOz sayisini hesapla: 92 : 4 yari yazili bélme islemini ¢z.

(ipucu: 80 : 4 ve 12 : 4 hesapla.)
Canavarinin tam g6zl olsun.
e Kol sayisini hesapla: Canavara 105 : 7 sonucuna esit sayida kol ver.
(ipucu: 70 : 7 ve 35 : 7 hesapla.)
Canavarinin tam kolu olsun.

Oz Degerlendirme

Ogretmen Yorumlari

[ 1 Gorevi bitirdim

[ 1 Cahismami kontrol ettim

Nasil yaptim? (Daire igine al):

’/r: T\

M

o

L 4
%4y )
\,,/

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 3. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: 1000’e kadar sayilarda eldeli (yeniden gruplandirmal) ¢ikarma
Ders tipi: Karma ders (tekrar ve yeni bilgi)

Ozel beceriler: Basamak de@eri, 6diing alma algoritmasi, sdzel problem.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler 1000’e kadar eldesiz ve eldeli cikarmayi pekistirir; yeniden gruplandirmayi uygular ve giinliik problemlere
aktarir.

0O1: 100’e kadar eldeli ¢ikarma adimlarini tekrar eder.

02: Algoritmayi 1000’e kadar li¢ basamakli sayilara aktarir.

03: Yeniden gruplandirmali cikarmayi hatasiz yapar.

04: Sozel problemlerde ¢ikarmayi secer ve ¢ozer.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma, alistirma, oyunlastirma.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, kalem, silgi, basamak bloklari, etkilegimli tahta.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme

1. Organizasyon - Hazirhk ve ev 6devi. Hazirlik (C) 3-4 dk

2. Dikkati cekme — 405 kitaptan 178 odiing. Beyin firtinasi (C) 5 dk
5’ten 8 nasil gikarilir?

3. Hedefe yoneltme — Yeniden gruplandirmali Anlatim (C) 2 dk
¢ikarma duyurusu.

4. On bilgi 01 Birlik-onluk-ytzlik. 2 Soru-cevap (C, B) 7 dk
basamakl eldeli 6rnek.

5. Kesif 02,03 3 basamakta 6diing alma. | Gosteri (C, B) 12 dk
Dizey 1-2.

6. Pekistirme 04 Dizey 3 sozel problemler. | Problem (G, B) 7 dk

7. Kapanig 02-04 Saglama: gikan + fark = Oyun (G) 6 dk
eksilen. Kisa yarig.

CALISMA KAGIDI
1000’e kadar eldeli ¢ikarma

Diizey 1

Hizali Gi¢ basamakli eldesiz ¢ikarma.



Diizey 2
Yeniden gruplandirma. Ornek: 405 — 178.
Duizey 3

Sozel problem. Kontrol: ¢ikan + fark = eksilen.

DEGERLENDIRME

¢ Hizalama ve 6diing alma.
e Kalanin anlami.

e Saglama.
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Ogretmen Notlan

Tiirkce ceviri:

Sinif: 3

Konu: 1000’e kadar sayilar: Yeniden gruplandirmali / gruplandirmasiz ¢ikarma

Ogrenme ciktisi: iki basamakli sayilar1 ¢ikarma algoritmasinin gézden gegirilmesi; ii¢ basamakli sayilari borg almadan, bir ve iki
borg alarak ¢ikarma isleminde bilginin aktarilmasi; gercek yasam durumlarina dayali metin problemlerini ¢dzerken yeni bilgiyi

uygulama becerisinin olusturulmasi

Calisma kagitlar tasarlayan: Asociacia Dyslexia - Bulgaria

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Cikarmay! birlerden onlar
ve ylzlere dogru yapin,
sonucu uygun sutuna
yazin.

Kontrol edin.

Elde edilen sonucu
arabayla karsilik gelen
saylyla birlegtirin.

/Rakamlari farkh
konumlarda farkli renkler
kullanarak yazabilirsiniz/.
B/

1. Ornegi inceleyin.

2. Unutmayin: bilinmeyen
toplanani, toplamdan
diger toplanani ¢ikararak
buluruz.

gelen situna yazar.

¢ Elde edilen sonucu
kontrol edebilir.

¢ Bilinmeyen
toplanani bulabilir

e Yonergeleri
izleyerek bilgiyi
dogru aktarir.

- Sayilari birinin altina

digerini dogru yaziyor

mu?

- Yeterince iyi bir

tempoda caligiyor

mu?

- Ek aciklamalara

ihtiyaci var mi?

- B/ gbrevindeki

ornegdi anladi mi?

- Bilinmeyen toplam

bulma problemlerini

¢cOzebiliyor mu?

- Islemleri dogru

yapiyor mu?

e - Kontrol edebiliyor
mu?

A/ o Ogrenci kosulu ve | Ogretmen gozlemler: | o Kursun kalem |e Yénergeleri tek tek verin —
verilen érnegi - Ogrenci gorevi veya égrenciler bir islemi
Omegi dikkatlice anlar. dogrg anlgdl I’IIII? tikenmez tamamlamadan bir
inceleyin. Cikarmayi nasil | ® Saylari birinin - Verilen ornegi kalem sonrakini vermeyin.
yaptigimiz1 hatirlaym. altina digerini dikkatlice inceledi ve | o Renkli * VVerilen érnekleri
Sayilari birinin altina dogru yazar. anladi mi? kalemler veya | &grencilerle birlikte gdzden
digerini yazin, rakamlari ¢ Cikarma iglemini - Gerekli tikenmez gecirin ve tartisin.
dogru yerlestirin — birler sagdan sola dogru konsantrgsyonu kalemler e Sayilarin birinin altina
birlerin altina, onlar onlarin | YOnU gozeterek koruyabiliyor mu? * Silgi digerinin nasil yazildigina
altina, yiizler yiizlerin dogru yapar ve - Bagimsiz e Calisma dikkat edin, kurali izleyerek
altina. sonucu karsilik galisabiliyor mu? kagidi — birler birlerin altina, onlar

onlarin altina vb.

e Cikarma igleminin yonina
tekrar aciklayin.

e Gorevi tamamlamak igin
yeterli sUre taniyin.

¢ Bir sonraki géreve
gecmeden once kontrol
etmenin 6nemli oldugunu
belirtin.

e Zorlanan égrencilere
adimlari tekrar hatirlatarak
veya yoOnlendirici sorular
sorarak yardim edin:
“Clkarmaya nereden
baslariz?”, “Bilinmeyen
toplanani nasil buluruz?”
vb.

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
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3. Sayilari birinin altina
digerini yazin.

. islemleri yapin.

5. Kontrol edin.

6. Daireye, elde edilen

saylya karsilik gelen harfi

yazin.

7. Elde edilen kelimeyi

yazin (her harf karsilik

gelen renkteki karede

olmalidir).

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yontemsel notlar

Ogrenci icin yonerge Degerlendirme / Malzemeler /

Beklenen cevap

gozlem odagi Kaynaklar
A/ o Ogrenci rakamlari | Ogretmen gézlemler: e Kursun e Yonergeleri tek tek
birinin altina ) kalem verin — 6grenciler bir
digerini dogru dizer | Ogrenci yonergeleri veya eylemi
Sayilari birinin altina ¢ Rakamin sayidaki anllyor.mu? tikenme tamamlamadan bir
digerini yazin, rakamlari yerine gore Gerekli z kalem sonrakini vermeyin.
9 ) o anlamini anlar. konsantrasyonu e Calisma e “Birler”, “onlar’ ve
S.olgrlf yelrtlegtlrln I b|rIe,;r « Birleri, onlari ve koruyabiliyor mu? kagidi “yiizler’
rierin aftina, onfaronfarin | izleri dogru Bagimsiz calisabiliyor kavramlarinin
altina vb. belirler. mu? anlamini ve ayni
Eksileni ve gikani * Cikan, eksilen ve Og'l'enc' rakamlarin rakamin sayidaki
; e : fark kavramlarini yerierine gore yerine gore farkli
dikkatlice inceleyin. anlar anlaminin farkinda miktar ifade
Cikanin birler sayisi, e Cikanin rakami m? , edebilecegini
eksilenin karsilik gelen eksilenin “B'I'rller , kOnlar \Ile hatirlatin.
birler savisindan biiviik rakamindan kiigik | YU#'€r kavramiarini e Verilen 6rnegi
y Y oldugunda anliyor mu? ogrencilerle birlikte

oldugu icin onlardan “borg Ogrenci onlardan

almaniz” gerekir, yani
onlardan birini birlere

aktarip sonra ¢ikarma

yapin.

Ornegi dikkatlice
inceleyin ve adimlari
izleyin.

Dogru calisip

¢alismadiginizi kontrol

etmeyi unutmayin.

onlardan ve/veya
yuzlerden borg
alarak dogru
cikarma yapabilir.

¢ Verilen 6rnegi
izleyerek kendini
dizeltebilir

e iki borg almali
¢clkarma
gérevleriyle basa
¢ikar — onlardan ve
yuzlerden

¢ Nasil kontrol
edecegini bilir

veya yuzlerden borg
almasi gerektiginde
¢lkarma iglemini
dogru yapabiliyor mu?
Kontrol yapabiliyor
mu?

Ogrencinin galisma
temposu zaman
ilerledikge yavasliyor
mu?

inceleyin ve tartigin.
Gorevi tamamlamak
icin yeterli stre
taniyin.

Bir 6grenci kendi
basina yapmakta
zorlaniyorsa
kavramlari hatirlatin
veya yonlendirici
sorularla yardim
edin: “Buyuk sayiyi
kucukten cikarabilir
miyiz? Ne
yapmaliyiz?”,
“Onlardan veya
ylzlerden borg

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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aldigimizi nasil not
ederiz?” vb.
Zorlanan dgrencilere
“arkadasindan
yardim iste” firsati
verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Diizey 3

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odagh Kaynaklar
1. Problem ifadesini Ogrenci metin Ogretmen gdzlemler: e Kursun Metin problemleriyle
dikkatlice okuyun. problemini kalem calisirken 6grencilere sunlari
2. Verilenleri yazin. bagimsiz okur; Ogrenci yénergeleri veya tavsiye edin:
3. isteneni yazin. Metinden bilgi anliyor mu? tikenme
4. Gerekirse problemin cikarip dogru Gerekli z kalem Problemin metnini dikkatlice
semasini gizin. yazabilir; konsantrasyonu e Silgi okuyun (gerekirse birden
5. Cevabi bulmak igin Problemi anlamak | koruyabiliyor mu? e Calisma |[fazla).
hangi aritmetik islemi ve ¢ézmek icin Bagimsiz calisabiliyor kagidi Metindeki anahtar kelimeleri
kullanacaginizi (gerektiginde) mu? belirleyin.

dusundn.

. Kontrol edin.

sema gizebilir.
Hangi aritmetik
islemi
kullanacagini
dogru belirler.
Hesaplamayi
dogru yapar.

Gorevi ¢cozmek igin
onemli anahtar bilgiyi
cikarabiliyor mu?
Hangi aritmetik islemi
kullanacagini dogru
belirleyebiliyor mu?

e Gerekirse gorevi
¢dzmesine yardimcl
olacak bir sema
cizebiliyor mu?

Verilenleri ve bulmalari
gerekeni dogru yazin.
Bazi durumlarda sema veya
cizim yapmak faydahdir
(problemi gorsellestirmeye
¢alismak igin).
Ogrencilerin aritmetik islemi
veya iglemleri dogru
sectiginden emin olun —
gerekirse énceden soru
sorun ve cevabi yorumlayin.
o Kontrol etmelerini
hatirlatin (gerekirse nasil
yapilacagini hatirlatin).

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif; Tarih:

Cikarma Ustalari

Malzemeler
Ne yapmaliyim?
Task A/ e Tlkenmez kalem veya kursun
1. Ornegi inceleyin. kalem
2. Sayllan alt alta yazin; basamaklari e Silgi
dogru yerlestirin — birler birlerin, onlar
onlarin altina vb.
3. Cikarmayi birlerden onlara ve yuzlere
dogru yapin, sonucu uygun sutuna
yazin.
4. Faydall bulursaniz renk
kullanabilirsiniz.
5. Kontrol edin.
6. Elde edilen sonucu ilgili numarali
arabayla birlegtirin.
Task B/
1. Ornegi inceleyin.
2. Hatirlayin: bilinmeyen toplanani,
toplamdan diger toplanani ¢ikararak
buluruz.
3. Basamaklari alt alta yazin.
4. lslemleri yapin.
5. Kontrol edin.
6. Daireye, elde edilen sayiya karsilik
gelen harfi yazin.
7. Elde edilen kelimeyi yazin.
G?NEK A: Hesaplayin ve kontrol edin \
Yizle | Onla | Birler
587 -242 = 345 r r :
NENE
2/ 4/ o/
/ 3 4] 5
Kontrol: 345 + 242 = 587

- /

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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749 - 125 =

386 — 273x
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ORNEK B: Bilinmeyen toplanani bulun

?

=354 —> 354-240=7 —

T

Kontrol: 240 + 114 = 354

240 +

.

408 | | O 283 310

+560 =870 —
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480 + ? =999 = ...l = .
................ 3
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Ne yapmaliyim? Malzemeler

Task A/ e Tilkenmez kalem veya kursun
1. Sayillari alt alta yazin; basamaklari kalem

dogru yerlestirin — birler birlerin, onlar e Silgi

onlarin altina vb.

Eksilen ve ¢ikani dikkatlice inceleyin.

Cikanin birler basamagi eksileninkinden

blyUkse onlardan “6dung” almaniz

gerekir; yani onlardan birini birlere

aktarip sonra ¢ikarma yaparsiniz.

4. Ornegi dikkatlice inceleyin ve adimlari
izleyin.

5. Kontrol etmeyi unutmayin

wn
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Task B/

1. Sayilan alt alta yazin; basamaklari
dogru yerlestirin — birler birlerin, onlar
onlarin altina vb.

2. Carefully look at the minuend and the
subtrahend: bu durumda iki kez 6ding
almaniz gerekir!!!

3. Since the number of units in the
subtrahend is greater than the number
of corresponding units in the minuend,
you must “borrow” from the tens, which
means transferring one of the tens to
the units.

4. Cikanin onlar basamag! eksileninkinden
blylkse ylzlerden “6dung” almaniz
gerekir; yani yuzlerden birini onlara
aktarirsiniz.

5. Ornegi dikkatlice inceleyin ve adimlari
izleyin.

6. Kontrol etmeyi unutmayin

/ ORNEK A/: Bir odiing almali cikarma

Step 1 Step 2 Step 3
30\/10
"f \10.3-1 9i.1zs -
496_ )., 49935-3 496
258/ 258 -\ 258
\ 8 38 238 |
S

4 N

346 - 218 = 993 - 604 =




Co-funded by
the European Union

742 - 327 =

870 — 456 =

/ ORNEK B/: iki 6diin¢ almali cikarma

Step 1 Step 2 Step 3
:{J;.t 30 10 SN 4=1=3
¥\ \././“:2 B
436 ... 436 153 3221 436
258 258 \\2_58
_— 178

_78

/

523- 347 =

818 - 129 =
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642 - 365 = 960 — 386 =

Dizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
Problem ifadesini dikkatlice okuyun. e Tukenmez kalem veya kursun
Verilenleri yazin. kalem
Isteneni yazin. e Silgi

Gerekirse problemin semasini ¢gizin.
Cevabi bulmak igin hangi aritmetik islemi
kullanacaginizi dagunun.

Kontrol edin.

o gkrwd-~

(" h

Okul bahgesinde 827 6grenci var. Bunlarin 639'u 2., 3. ve 4. sinif; geri kalani 1. sinif.
Bahcgede kag 1. sinif 6grencisi vardi?

Bildiklerim: Bulmam gereken:

Toplam 827 6grenci Kag 1. sinif?
639 — 2., 3. ve 4. sinif

\ Céziim: 827 - 639 = 188 1%t graders J
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A/ Okuldaki bahar partisi igin 670 balon alindi; 235’i mavi, 48’i sari, geri kalani
yesildi. Kag yesil balon vardi?
Bildiklerim: Bulmam gereken:

B/ Alex’in ailesi ii¢ giinliik bir geziye cikti. Mesafe 700 km idi. ik giin 253 km,
ikinci giin 67 km daha az yol aldilar. Ugiincii giin kag kilometre gitmeleri
gerekiyordu?

Bildiklerim: Bulmam gereken:




" Dder\n A’s{
AN Co-funded by *Y_K(
ML the European Union B Ko 1o

d

Ogretmen Notlan

Sinif: 3

Konu: 1000°e kadar sayilar: Yeniden gruplandirmali / gruplandirmasiz toplama

Ogrenme c¢iktisi: 6grencilerin iki basamakli sayilari toplama algoritmasini hatirlamasi; eski bilgiyi aktarip 1000’e kadar sayilari
tasimasiz ve tagimali toplama islemini yapabilmesi; yeni bilgiyi ger¢gek yasam durumlarinda uygulayabilmesi

Calisma kagitlan tasarlayan: Asociacia Dyslexia - Bulgaria

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

A/

e Ogrenci ydnergeleri

Ogretmen gozlemler:

o Kursun kalem

e Yonergeleri tek tek verin —

A/ ve verilen 6rnegi - Ogrenci gorevi veya ogrenciler bir eylemi

) anlar. dogru anladi mi? tikenmez tamamlamadan bir

Ornegi dikkatlice inceleyin. [e Sayilari birinin - Verilen érnegi kalem sonrakini vermeyin.
Sayilari birinin altina altina digerini dikkatlice inceledi ve | o Silgi e Ornekleri birlikte gdzden
digerini yazin, rakamlari dogru yazar. anladi mi? e Calisma gecirin ve sonra

dogru yerlestirin — birler e Toplama islemini - GerekKli kagidi ogrencilerle tartisin.
birlerin altina, onlar onlarin sagdan sola dogru konsantrasyonu e Sayilari birinin altina
altina, yuzler yazlerin yoni gozeterek koruyabiliyor mu? digerini dogru yazmalarina
altina. dogru yapar ve - Bagimsiz dikkat edin.

Birlerden onlar ve ylzlere
dogru toplayin, sonucu
uygun sltuna yazin.
Kontrol edin.

Sonuglarin her biri bir harfe
karsilik gelir. Harfleri ayni
renkteki karelere yazin.
Dogru hesapladiysaniz

sonucu karsilik
gelen situna yazar.

¢ Bilinmeyen
toplanani bulabilir.
Sayilari dogru
yazar ve kontrol
edebilir.

calisabiliyor mu?

- Sayilari birinin altina

digerini dogru
dizebiliyor mu?

- Yeterince iyi bir
tempoda caligiyor
mu?

- Ek aciklamalara
intiyaci var mi?

¢ Toplama igleminin yonina
tekrar agiklayin.

¢ Gorevin tamamlanmasi igin
yeterli sUre taniyin.

e Bir sonraki goreve
gegmeden dnce kontrol
etmenin énemli oldugunu
belirtin.

¢ Zorlanan 6grencilere

Gin |Ir:ju[usal sembolunun ;jBll_lnlineysnl yénlendirici sorularla
ne oldugunu egisken buima yardim edin (6r. Bilinmeyen
odgreneceksiniz. problemlerini

B/

Ornegi inceleyin.
Unutmayin: bilinmeyen
eksileni, farka gikani
ekleyerek buluruz.
Sayilari birinin altina
digerini yazin.

islemi yapin.

Kontrol edin.

¢Ozebiliyor mu?

- Islemleri dogru

yapiyor mu?

¢ - Kontrol edebiliyor
mu?

eksileni bulmak i¢in hangi
islemi kullanmaliyiz?) veya
adimlari tekrar hatirlatin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Elde edilen sayilari en
kicukten en blylge
siralayarak hayvanat
bahc¢esinde hangi
hayvanin hangi kafeste
yasadigini bulun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Ogrenci icin yonerge:

1. Ornegi dikkatlice
inceleyin.

2. Sayailar tabloya
birinin altina
digerini yazin,
stitunlara dogru
yerlestirin — birler
birlerin altina, onlar
onlarin altina vb.

3. Birler rakamlarinin
toplami iki
basamakli bir say1
oldugunda birler
rakamin1 yazariz ve
“1”1 zihnimizden
onlar basamagina
aktaririz. Onlari,
yiizleri vb.
toplarken de ayni

seyl yapariz.

A/ Elde edilen sayilarin her
biri savananin bes
devinden birine karsilik
gelir. Hayvanlar elde
edilen toplamlarin

e Ogrenciicin
ybénerge:

e Ormegi
dikkatlice
inceleyin.

e Sayilari
tabloya
birinin altina
digerini
yazin,
sUtunlara
dogru
yerlestirin —
birler birlerin
altina, onlar
onlarin altina
vb.

o Birler
rakamlarinin
toplami iki
basamakl bir
sayl
oldugunda
birler
rakamini
yazariz ve
“17
zihnimizden
onlar
basamagina
aktaririz.
Onlari,

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci
yonergeleri
anliyor mu?

e Gerekli
konsantrasyon
u
koruyabiliyor
mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Sayilarin
yerlerine gore
anlaminin
farkinda m1?

e “Birler”,
“onlar” ve
“yiizler”
kavramlarini
anliyor mu?

e Birveiki
gecisli toplama
islemini dogru
yapabiliyor
mu?

¢ Kursun kalem
veya
tikenmez
kalem

e Silgi

e Calisma
kagidi

e Yonergeleri tek tek verin —
Ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir sonrakini
vermeyin.
e “Birler”, “onlar” ve
“yiizler” kavramlarinin
anlamini ve ayni rakamin
sayidaki yerine gore farkl
miktar ifade edebilecegini
hatirlatin.
e Gorevi tamamlamak i¢in
yeterli siire tantyin.
e Bir 6grenci bagimsiz
yapmakta zorlantyorsa
kavramlar hatirlatin veya
yonlendirici sorularla yardim
edin: (6r. Birler toplam1 iki
basamakliysa, birler
slitununa ne yazariz ve onlar
rakamini nereye yazariz?)
e o Zorlanan 6grencilere
“arkadagindan yardim
iste” firsat1 verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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biiytikliigiine gore
stralayin.

B/ Dogru hesapladiysaniz
her hayvanin kag kilo
oldugunu 6greneceksiniz.

yuzleri vb.
toplarken de
ayni seyi
yapariz.

A/ Elde
edilen
sayllarin her
biri
savananin
bes devinden
birine karsilik
gelir.
Hayvanlari
elde edilen
toplamlarin
buyukligine
gore
siralayin.

B/ Dogru
hesapladiysa
niz her
hayvanin ka¢
kilo oldugunu
O0greneceksin
iz.

Kontrol
yapabiliyor
mu?

Diizenli bir
calisma
temposunu
koruyor mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Diizey 3

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagh

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

A OWN

. Problem ifadesini

dikkatlice okuyun.

. Verilenleri yazin.
. Isteneni yazin.
. Gerekirse problemin

semasini gizin.

. Cevabi bulmak icin

hangi aritmetik islemi
kullanacaginizi
dusundn.

. Kontrol edin.

e Ogrenci metin

problemini bagimsiz

okur.

e Metinden bilgi

¢ikarip dogru

kaydedebilir.

e Problemi anlamak

icin (gerektiginde)

sema olusturabilir.

e Hangi aritmetik

islemi kullanacagini

dogru belirler.

e Dogru hesaplar.

e o Sonucu dogru
kaydeder.

Ogretmen gozlemler:

e Ogrenci
yoOnergeleri
anltyor mu?

e Gerekli
konsantrasyon
u koruyabiliyor
mu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Problemi
¢O0zmeKk icin
Onemli anahtar
bilgiyi
cikarabiliyor
mu?

e Problemi
¢ozmek i¢in
hangi aritmetik
1slemi
kullanacagini
dogru
belirleyebiliyor
mu?

e Problemi
¢Ozmesine
yardimei1

e Kursun kalem
veya tukenmez
kalem

o Silgi

e Calisma kagidi

Metin problemleriyle
calisirken 6grencilere sunlari
tavsiye edin:

Problemin kosulunu
dikkatlice okuyun.
Metindeki anahtar
kelimelerin ne
oldugunu belirleyin.
Verilenleri ve
isteneni dogru
kaydedin.

Sema veya ¢izim
yapmak / gorevi
gorsellestirmeye
calismak.

Aritmetik islemi veya
islemleri dogru
secmek.

Kontrol yapmak.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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olacak bir
sema
cizebiliyor
mu?

e Sonucu dogru
kaydedebiliyor
mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif; Tarih:

Hayvanat Bahcesi Matematigi

(@]

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1. Ornegi inceleyin. kalem

2. Sayllan alt alta yazin; basamaklari e Silgi
dogru yerlestirin — birler birlerin, onlar
onlarin, yuzler yuzlerin altina.

3. Birlerden onlara ve yuzlere dogru
toplayin, sonucu uygun situna yazin.

4. Kontrol edin.

5. Her sonug bir harfe karsilik gelir.
Harfleri ayni renkteki karelere yazin.
Dogru hesapladiysaniz Cin'in ulusal
sembolunin ne oldugunu 6grenirsiniz.

Task B/

6. Ornegiinceleyin.

1. Hatirlayin: bilinmeyen eksileni, farka
cikani ekleyerek buluruz.

2. Sayllan alt alta yazin.
3. lIglemiyapin.

4. Kontrol edin.

5.

Hangi hayvanin hayvanat bah¢esinde
hangi kafeste yasadigini 6grenmek igin
elde edilen sayllari kugukten buyuge
dizin.

Task A/ e Tikenmez kalem veya kursun

ORNEK A: Hesaplayin ve kontrol edin

YUzZ | ON | BIRL
637 +242 = 875 LER | LAR | ER
6\ 3\ A
o=
2/1 4/ 2
\__Kentrol: 875242 = 63%/ 81715

/

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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NP 798 | ([P 968 | | DM 656 || A 757 | | A 899

/342+456= \ (285+614=\ 735 +233 =

Cin’in ulusal sembolu:

ORNEK B: Bilinmeyen eksileni bulun

...354...
?1-123 =354 —> 354+123=7? — +
...123

Kontrol: 477 - 123 = 354 Y i

?|-516=452=—= ... =

(ontrol e
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? 521 =147 ... ... =
Kontrol: ... ... cces i
?1-205=394=— ... = . Q
c@J
................ ‘ '
Kontrol: ..o s
?1-443=344 = ... = O
Kontrol: ... e |

Ne yapmaliyim?

Ornegi dikkatlice inceleyin.

Sayilari tabloda alt alta yazin;
basamaklari sutunlara dogru yerlestirin
— birler birlerin, onlar onlarin altina vb.
Birler basamaklarinin toplami iki
basamakliysa birler basamagini yazar,
“1’i zihinsel olarak” onlar basamagina
aktaririz. Onlar, yGzler vb. toplarken de
ayni seyi yapariz.

Al

e Tukenmez kalem veya
kursun kalem
e Silgi
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Elde edilen her sayi savananin bes
devinden birine karsilik gelir. Hayvanlari
en buyuk sayidan baslayarak elde
edilen toplamlara gore dizin.

B/
Dogru hesapladiysaniz her hayvanin
kag kilo geldigini 6grenirsiniz.

/ ORNEK Calculate:

Al Bir elde B/ iki elde
476 + 315 = _791_ 476 +345= 821
™~ ™~
Blo|g|8 BlD| %8
Z|5|3]|¢ 2| 2| 3|5
@ OO
7\ 6 4\| 7\ 6
+ 311/ 5 + 31445 }
RERK gl211]/ /
327 +348=.............. > ..
\'
445 + 326 = .............. e
\I- ................
568 +126=.............. =




Co-funded by "’F—K‘K
the European Union “l % o 15

204 +317=.............. = U
639 +272=.............. =

Savana devler: T
/ En blyUk toplamdan
ba§|ayarak S|ra|ay|n/ : 2 .............................................
G TSP
A
=
B// I
176 +174 = ............ — 7 ...

\_ Ay agirhgi ............ kg.
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155 +145=............ =

Kaplan agirhgt ............ kg.

\_

432 +368=............ S

Duzey 3 Ne yapmaliyim?

Bu gorevi ¢ozmek
icin ne
kullanabilirim?

Problem ifadesini dikkatlice okuyun.
Verilenleri yazin.

isteneni yazin.

Gerekirse problemin semasini gizin.
Cevabi bulmak igin hangi aritmetik islemi
kullanacaginizi dagunun.

Kontrol edin.

oD~

o

e Tukenmez kalem veya kurgun

kalem
o Silgi
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Domuz ailesi anne, baba ve iki gocuktan olusur. Anne 187 kg, baba ondan 145
kg daha agirdir. Disi yavru sadece 89 kg, erkek kardesi 68 kg daha fazladir.
Find:
A/ Baba kag kilo gelir?
B/ Erkek yavru kag kilo gelir?
C/ Tum Domuz ailesi kag kilo gelir?

Bildiklerim: Bulmam gereken:
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